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F."-i wVymaluj a napis.* Zik podle vzoru vymaluje &selnou
7 osu a napide vysledek.

[@;_:-_,,Vymaluj a napid.* Zik podle vzoru vymaluje &iselnou
7 psu a napige vysledek.

_»Spotitej a napis.* Zik spoéita priklady a napige vysledky.

) Nakresli a napi8. Zék na Eiselné ose barevné vyznadi
" dang &islo (dle barvy ramecku) a poté jej zapise &islici pod
ciselnou osu.




