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Pietti, spoditej a napi¥. UtvoF otfizku a odpovéd’.* Zak precte vétu, spocitd tikol a napide priklad i s vysledkem. Zak k tikolu vytvofi
6 = otazku a odpovéd..

;{23 »Prohlizej cvifeni &islo 1, vymaluj, spoditej a napis.” Aby Zik mohl spravné spinit {ikol, mus si potiebné uidaje vyhledat ve cvieni
. ¢ tislo 1. Poté Zik znazorni tikol graficky, zapiSe a spotita jej.
..Pietti, prohliZej cvideni Eislo 1 a vyber spravnou moznost.* Zak precte vétu vztahujici se ke cviteni &islo 1 a vybere sprévnou variantu
“ z nabizenych moZnosti.
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*~, Cislo 1. Poté ik zmazorni tikol graficky, zapise a spocita jej.
@”Pfe«‘.ﬁ, prohliZej cvideni &islo 1 a napid.* Zak predte vétu vztahujici se ke cviceni &islo 1 a napise spravny vysledek.
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wPretti, spotitej a napis. UtvoF otizku a odpovéd'“ Zak precte vétu, spotité iikol a napise piiklad i s vysledkem. Zik k tikolu vytvori
ved'.

}{23 »ProhliZej cvieni &islo 1, vymaluj, spotitej a napi&.“ Aby zik mohl spravné spinit akol, musi si potfebné udaje vyhledat ve cvideni
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}{1:7 Spotitej a napi§.“ Zak spotits piklady a napiSe vysledky.

2} wNakresli na osu a napif.“ Zak na &iselné ose barevné vyznadi body dle tidajii v barevnych rdmeécich a tyto body pak popiSe Eisly.
2=, .Spotitej, nakresli na osu a napif.* Zak spotité pifklady v rimedcich a na &iselné ose barevné vyznaéi tyto vypodtené hodnoty.
- Nakonec vyznacené body popise &isly.

¥4y »Spocitej, nakresli na osu a napis.” Zék spotita priklady a vysledky zndzorni na &iselné ose. Pozice na iselné ose 4k odhadne.
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ProhliZej, napi¥ a spotitej.“ Zak napiSe pifklad podle dominové kostky a vypoéita jej.

f .Spotitej a napis.* Zak doplni ¢isla.
€} Spotitej a napi¥.* Zik spocita piiklady a zapise vysledky.
£ Spotitej a napis.* Zak spotita piiklady a dopise chyb&jici ¢isla.
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10 ﬂﬁ »Spoditej a napiS.” Zak doplni do ,,pyramidy* chybéjici &isla,
"~ kterd méa na vybér v Sedych rameccich.

~Pokratuj v fadé a napis.* Zak pokracuje v logické posloupnosti

% ,Spoditej a napis.” Zak doplni do ,,pyramidy* chybgjici &isla.

a napife chybgjici ¢isla.
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@ .Spotitej a napi8.* Zak spolita priklady a napise

" chybgjici ¢isla.

,.Spotitej a napis plus, minus.* 7ik spotita piklady
= a doplni chybé&jici matematické symboly plus, minus.
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][13 »~Spoéitej a napis.* Zak spotita fetézové priklady a napiSe vysledky.
I[E) ..Spotitej a napis.* Zik spotitd fetézové piiklady a napise vysledky.
I{E;} .Spoditej a napis.” Zak spodita fetézové piklady a napiSe vysledky.
€} .Spotitej a napid.« Zik spocita priklady a napise vysledky.
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ﬂﬁ, ., Pieéti, spoditej, vymaluj a napis.* Zak precte kol a otazku. Poté priklad graficky znazomi, zapiSe, vypotitd a doplni spravnou
= odpoved. (Pri stitani zak vymaluje vzdy tolik minci, kolik nakup stal. Pfi oditani naopak skrtne tolik minci, kolik se za ndkup 13
muselo zaplatit. 74k ma vzdy dvé moznosti platby.)
Pietti, prohliZej cviceni &islo 1 a vyber sprivnou moznost.” 74k pecte vétu vztahujici se ke cvideni &islo 1 a vybere spravnou variantu
"z nabizenych moznosti.
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»Prohlizej a napi¥.“ Zak si prohlédne hodiny a napise, kolik hodin je na nich znazornéno.
»ProhliZej a nakresli.* Zak dokresli malou ru¢icku u hodin dle tdaje pod hodinami,
»PouZij dopotitadlo, spoditej a napis.* Zak spocita priklady pomoci dopocitadla.
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